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1. Khóa học mới 

Người quản trị tạo ra khóa học và gán giáo viên vào quản lý khóa học. 

Giáo viên sẽ thêm người học vào khóa học. Người quản trị tạo ra khóa học 

mới chỉ có các thông tin cơ bản, giáo viên phải cập nhật thông tin khóa học 

đầy đủ. Để cập nhật thông tin khóa học chọn biểu tượng cài đặt bên phải khóa 

học. 

 

Hình 1. Nút chọn sửa thông tin khóa học 

Cập nhật thông 

tin khóa học 
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Hình 2. Cập nhật thông tin khóa học 

Để thêm các hoạt động hoặc tài nguyên (nội dung của khóa học), giáo 

viên kích hoạt nút chức năng “Bật chức năng chỉnh sửa” nằm bên phải tên 

tiêu đề khóa học. 

Tên rút gọn là tên 

hiển thị trên menu 

Ngày bắt đầu và kết 

thúc khóa học 
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2. Thêm thành viên tham gia khóa học 

- Bước 1. Chọn “Danh sách thành viên” từ memu  

- Bước 2. Chọn “Ghi danh người dùng” 

- Bước 3. Chọn “Vai trò”. Nếu thêm sinh viên vào lớp chọn vai trò là 

“Học viên”. 

- Bước 4. Chọn nhóm người hoặc từng người học 

- Bước 5. Chọn “Ghi danh” để xác nhận. 

 

Hình 3. Ghi danh người dùng vào khóa học 

 

3. Thêm hoạt động hoặc tài nguyên  

- Bước 1. Xác định vùng đặt nội dung trong cấu trúc khóa học (có thể 

kéo di chuyển vị trí sau khi tạo xong).  

Chọn người học 

Chọn nhóm người học 

Chọn vai trò 
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- Bước 2. Chọn “Thêm hoạt động hoặc tài nguyên” ở vùng tương ứng. 

 

- Bước 3. Chọn hoạt động hoặc tài nguyên muốn tạo 

- Bước 4. Thiết lập các thông tin 

- Bước 5. Chọn “Lưu và trở về khóa học” hoặc “Lưu và cho xem” để kết 

thúc. 

 

Hình 4. Các hoạt động hoặc tài nguyên 
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Hình 5. Ứng dụng trên nền tảng web (URL) 

 

 

 

Tên ứng dụng 

Đường dẫn 

Thiết lập cách 

hiển thị cửa sổ 

Các tham số ID, 

Password,… 

của ứng dụng 

(nếu có) 
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4. Thêm tài nguyền là ứng dụng trên nền tảng web (URL) 

Chức năng URL cho phép giáo viên cung cấp liên kết web làm tài 

nguyên khóa học. Các đường dẫn tài nguyên web như tài liệu hoặc hình ảnh, 

đều có thể sử dụng được trong chức năng này. URL của một trang web cụ thể 

có thể được sao chép và dán hoặc giáo viên có thể sử dụng bộ chọn tệp và 

chọn liên kết từ một kho lưu trữ như Flickr, YouTube hoặc Wikimedia (tùy 

thuộc vào kho lưu trữ nào được kích hoạt cho trang web). 

Mục URL variables cho phép thêm vào các thông tin như là một phần 

của URL. Các khai báo này thường được sử dụng khi một URL là một trang 

web có tương tác lấy thông tin. Nhập tên các tham số của URL vào trong text 

box và chọn một biến tương ứng.  

 

Hình 6. Thêm sự kiến cần điểm danh 

  

Thời gian diễn ra 

hoạt động 

Cho phép sinh viên 

tự điểm danh có mặt 

Mô tả về hoạt động 

sẽ điểm danh 
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5. Điểm danh 

Chức năng cho phép giáo viên tạo hoạt động điểm danh lớp học và sinh 

viên xem thông tin về sự tham gia học tập của họ. Giáo viên có thể tạo nhiều 

nội dung hoạt động và có thể đánh dấu trạng thái tham dự như Có mặt 

(Present - P), Vắng mặt (Absent - A), Muộn (Late - L) hoặc Lý do (Excuse - 

E). 

- Bước 1. Tạo hoạt động  Điểm danh 

- Bước 2. Chọn hoạt động điểm danh đã tạo và chọn Add session để 

thêm sự kiện điểm danh. 

 Automatic marking: Tự động đánh dấu gồm có 3 tùy chọn 

o Disabled: Không cho phép sinh viên tự theo dõi 

o Yes: Cho phép tự theo dõi 

o Set unmarked at end of session: Nếu học viên không đánh dấu 

hoạt động của mình thì mặc định là vắng mặt 

- Bước 3. Thiết lập và theo dõi điểm danh.  

 

Hình 7. Điểm danh hoặc sửa sự kiện điểm danh 

 Tab Report: Hiển thị thống kê điểm danh của tất cả học viên 

 Tab Export: Xuất báo cáo thành file  

  

Sửa hoạt động 

Thực hiện điểm danh 
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6. Tạo danh sách theo dõi hoạt động 

Chức năng này cho phép giáo viên tạo một danh sách công việc, nhiệm 

vụ cần thực hiện của sinh viên để theo dõi trong cả khóa học.  

 

Hình 8. Danh sách theo dõi hoạt động 

 Check-off when modules complete: cho phép/không cho phép đánh dấu 

các mục trong danh sách công việc khi hoàn thành.  

o Yes, can override: cho phép và có thể phép ghi đè (cho phép tự 

đánh dấu điều chỉnh) 

Học viên có thể thêm các công việc của họ 

Đối tượng được cập nhật nội 

dung của danh sách công việc 

Giáo viên có thể thêm nhận xét 

Xác định đối tượng nhận được 

email thông báo khi danh sách 

công việc hoàn thành 

Xác định phạm vi nội dung hiển 

thị trong danh sách công việc: 

toàn khóa hoặc phần hiện tại 

khóa giáo viên đánh dấu hoạt động 

Tên của danh sách công việc 
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o Yes, cannot override: cho phép và không ghi đè (không cho phép 

tự đánh dấu). 

 

  

Hình 9. Soạn bài giảng tương tác 

  

Soạn bài giảng tương tác 
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7. Soạn bài giảng tương tác  

Soạn bài giảng tương tác là chức năng cho phép tạo nội dung tương tác 

như video tương tác, bản trình bày, các dạng câu hỏi trắc nghiệm được tích 

hợp vào bản trình bày. Công cụ H5P cho phép nhập và xuất các tệp tương tác 

để tái sử dụng và chia sẻ nội dung một cách hiệu quả. 

Tương tác và điểm số của người học được theo dõi và được cập nhật vào 

sổ điểm của người học. Thông qua bài giảng tương tác giáo viên sẽ năm được 

việc hiểu bài và hoàn thành việc học tập của học sinh.  

Công cụ H5P có nhiều hình thức để lựa chọn soạn bài như video tương 

tác, bản trình bày slide tương tác, các câu hỏi lựa chọn như kéo thả với ảnh, 

kéo thả với văn bản, điền khuyết, các dạng câu hỏi đơn/đa lựa chọn, … Các 

bước thực hiện như sau: 

- Bước 1. Chọn “Thêm hoạt động hoặc tài nguyên” 

- Bước 2. Chọn “Bài giảng tương tác” 

- Bước 3. Tiến hành nhập các thông tin và thiết lập các tuỳ chọn 

+ Soạn nội dung tương tác có 2 loại: Chọn Create content để tạo nội 

dung tương tác hoặc Upload để tải lên một file nội dung tương tác.  

+ Nếu soạn nội dung tương tác thì cần chọn loại nội dung cần tạo trong 

danh sách các loại bài giảng tương tác (All content types).  

Nội dung tương tác là video: 

Thực hiện qua 3 bước như sau: 

Bước 3.1: Thêm vào một video bằng cách click dấu cộng (+) ở mục Add 

a video. Video có thể tải lên hoặc đường dẫn từ Youtube hoặc các tài nguyên 

web khác. Các video có định dạng webm hoặc mp4. 

Bước 3.2. Chọn Add interactions để thêm tương tác cho video  

- Kéo thanh trượt Play video tới đoạn cần thêm tương tác. 
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- Thêm tương tác bằng cách click vào một chức năng từ thanh công cụ 

để hiển thị giao diện thiết kế cho tương tác.  

 

Một số thiết lập cho thiết kế tương tác như sau: 

+ Pause video: Nếu “Full score required” được chọn thì chức năng 

“Pause” có hiệu lực. 

+ Title: Tiêu đề nội dung nhóm câu hỏi (được sử dụng cho tìm kiếm) 

+ Question: Nội dung câu hỏi 

+ Alternatives: Các đáp án. Mặc định đáp án đầu là câu trả lời đúng. 

+ Add answer: Thêm đáp án 

+  Add question: Thêm câu hỏi 
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+ Overall Feedback: Định nghĩa các nhận xét theo mức độ trả lời đúng 

của người học. Chọn Add range để thêm phạm vi mức độ điểm sẽ nhận xét. 
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+ Behavioural settings:  

o Auto continue: tự động tiếp tục sau khi trả lời 

o Timeout on correct answers: thời gian chờ cho câu trả lời đúng (Mili 

giây) 

o Timeout on wrong answers: thời gian chờ cho câu trả lời sai (Mili 

giây) 

o Enable sound effects: Có hiệu ứng âm thanh 

o Enable retry button: "Full score required" option requires that "Retry" 

is enabled  

o Enable show solution button: Hiển thị nút xem đáp án 

o Pass percentage: quy định điểm đạt để đạt nội dung  

 

+ Adaptivity: 

o Action on all correct: Hành động khi tất cả các câu trả lời đúng 

o Allow the user to opt out and continue: Cho phép chọn không tham 

gia và tiếp tục 

o Action on wrong: Hành động khi tất cả các câu trả lời sai 

o Allow the user to opt out and continue: Cho phép chọn không tham 

gia và tiếp tục 

o Require full score for task before proceeding: Yêu cầu đạt điểm tối đa 

trước khi tiếp tục.  
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Chức năng này tốt nhất được chọn cùng với tùy chọn “Prevent 

skipping forward in a video - Ngăn chuyển tiếp trong video" của 

Video tương tác.  

 

+ Chọn Done để hoàn thành tạo câu hỏi. Muốn sửa nội dung tương tác: 

chọn biểu tượng tương tác trên màn hình Video, chọn edit (hình bút) để mở 

giao diện sửa nội dung. 

Bước 3.3. Chọn Summary task để thêm câu hỏi cho kết thúc bài 

+ Title: Tiêu đề cho câu hỏi tổng kết 

+ Introduction text: Văn bản đề dẫn cho các kết luận  

+ Summary: Các phát biểu tổng kết. 

o Set of statements: Tập các phát biểu trong đó chỉ có phát biểu đầu tiên 

là đúng. 

o  Add statements: Thêm phát biểu. 
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+ Overall Feedback: Định nghĩa các phản hồi cho kết quả trả lời (tương 

tự bước 2) 

+ Display at: thời gian hiển thị trước khi kết thúc video (giây) 

Bước 3.4. Các thiết lập cho công chiếu video (Behavioural settings) 

+ Start video at: Bắt đầu chiếu video tại phút:giây 

+ Auto-play video: Tự động chiếu video khi bài giảng được chọn 

+ Loop the video: Chiếu lặp lại video khi kết thúc 

+ Override "Show Solution" button: Hiển thị đáp án cho các câu hỏi hay 

không (Enabled-hiển thị/Disabled-không hiển thị) 

+ Override "Retry" button: Hiển thị nút Retry - Làm lại cho các câu hỏi 

+ Show button for rewinding 10 seconds: Hiển thị nút quay lui mỗi 10 

giây 

+ Prevent skipping forward in a video: Không cho phép tua nhanh video 

+ Deactivate sound: Tắt âm thanh của video 
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Bước 3.5. Chọn Done để kết thúc 

Nội dung tương tác là slide (course presentation): 

Cách thực hiện tương tự với soạn bài giảng video tương tác. Một số thiết 

lập cơ bản như: 

- Title: Tiêu đề của nội dung (được sử dụng cho tìm kiếm, báo báo và thông 

tin bản quyền  – bắt buộc có) 

- Thanh chức năng cho soạn thảo nằm phía trên và dưới không gian soạn 

thảo slide. 

 

- Thêm câu hỏi vào slide: 

+ Title: tiêu đề câu hỏi (bắt buộc - được sử dụng cho tìm kiếm)  

Thêm slide  

Tạo bản sao slide 

Tạo nền slide 

Di chuyển slide 

sang trái/phải 

Không gian 

soạn thảo 
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+ Nhập câu hỏi và các đáp án trả lời. Mặc định đáp án trả lời đầu tiên là đáp 

án đúng. 

+ Chọn Add answer để thêm đáp án của mỗi câu hỏi và Add question để 

thêm câu hỏi. 

+ Overall Feedback: Định nghĩa các nhận xét theo mức độ trả lời đúng của 

người học. Chọn Add range để thêm phạm vi mức độ điểm sẽ nhận xét. 

+ Behavioural settings:  

o Auto continue: tự động tiếp tục sau khi trả lời 

o Timeout on correct answers: thời gian chờ cho câu trả lời đúng (Mili 

giây) 

o Timeout on wrong answers: thời gian chờ cho câu trả lời sai (Mili giây) 

o Enable sound effects: có/không âm thanh khi chọn đáp án 

o Enable retry button: cho hiển thị nút Retry để trả lời lại  

o Enable show solution button: Hiển thị nút xem đáp án 

o Pass percentage: quy định tỉ lệ phần trăm đạt để chuyển nội dung tiếp 

theo 

+ Chọn Done để chấp nhận các thiết lập.   

 

Muốn sửa nội dung tương tác: chọn câu hỏi tương tác, chọn edit (hình bút) 

để mở giao diện sửa nội dung. 

 

 

Sửa tương tác 


